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報道関係各位                                                  2023年4月24日 
一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会 

日本最大のコンピュータエンターテインメント開発者向けカンファレンス 

CEDEC2023 
今年は3種類のパスを販売！ 

『レギュラーパス』は先行申込の受付を6月1日(木)より開始 
一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会（略称︓CESA、会長︓早川英樹）は、「CEDEC2023 

(Computer Entertainment Developers Conference 2023)」における、パスの種類および販売方法を決定し
ました。 
 今年のパスは『レギュラーパス』、『オンラインパス』、『ライトパス』の 3 種類で、現地会場（パシフィコ横浜ノース）およ
びオンラインでセッションを受講することができる『レギュラーパス』は、現地会場への来場人数の制限を行うために限定枚
数での販売となり、先行申込の受付は 6 月 1 日(木)から 6 月 4 日(日)までの 4 日間、公式サイト
（https://cedec.cesa.or.jp/2023/outline/application）にて行います。 
また『レギュラーパス』の先行申込の受付開始に併せて、6 月 1日(木)に「CEDEC2023」の一部セッション情報を公
式サイト（https://cedec.cesa.or.jp/2023）にて公開します。 
 
●現地会場での参加は『レギュラーパス』だけ！ 
 日本最大のコンピュータエンターテインメント開発者向けカンファレ
ンス「CEDEC」。「CEDEC2023」の会期は、2023年8月23日
（水）から 25日（金）までの 3日間で、パシフィコ横浜ノースの
現地会場と、オンラインとのハイブリッド形式で開催します。現地会
場は 2019年以来 4年ぶりとなります。 

受講には事前のパス購入が必要で、パスの種別は、現地会場で
の受講を含む各種サービスが網羅された『レギュラーパス』（人数
制限あり）、オンラインセッションの視聴が可能な『オンラインパス』、
一部のオンラインセッション視聴が可能な『ライトパス』の 3種類があ
ります。 
 『レギュラーパス』は、現地会場で行われるセッションを受講できるほか、会場に設ける交流ラウンジの利用、講演者を
はじめ参加者同士の交流を図る Developersʼ Night への参加が可能です（有料イベントのため別途チケットの購
入が必要です ※チケットは会場にて先着販売）。また、オンラインによるセッションの視聴や、会期翌日から 9月 4日
(月)までの間、「CEDEC2023」のセッション動画を視聴できる「タイムシフト配信」も利用いただけます。さらに、ゲームの
企画コンセプトを A4用紙 1枚にまとめて競う「PERACON」への応募資格が得られます。 

なお、『レギュラーパス』は先行受付の申込が多数の場合は抽選を行い、6 月 5 日(月)に当選結果をメールで送付
します。現地でのセッション受講人数を把握するため、メールに記載された「受講したいセッション」アンケートへの回答が
必須となります。6月 9 日(金)までに未回答の場合は『レギュラーパス』の購入ができないためご注意ください。『レギュラ
ーパス』は先行受付が予定数に達した時点で、販売は終了となります。 

ハイブリッド開催という新しい形に挑戦し、進化をつづける CEDEC2023 に、ぜひご期待ください。 

 

パシフィコ横浜ノース 
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■『レギュラーパス』販売スケジュール 
6月 1日(木)～4日(日) ︓先行申込受付期間 
   受付方法︓公式サイト（https://cedec.cesa.or.jp/2023/outline/application） 
6月 5日(月)         ︓当選結果メール送付（個人申込の場合ご本人、組織申込の場合代表者宛） 
6 月 5 日(月)～9 日(金)︓アンケート回答期間（回答後に購入が可能になります。詳細はメールにてご案内します） 
7月 24日(月)         ︓『レギュラーパス』入金締切（銀行振込、クレジットカード同様） 
 

■「CEDEC2023」 開催概要 

・名  称︓ コンピュータエンターテインメントデベロッパーズカンファレンス 2023（CEDEC2023） 
・会  期︓ 2023年 8月 23日(水)～25日(金) 
・会 場︓ ハイブリッド開催／現地会場︓パシフィコ横浜ノース、オンライン会場︓公式サイトにて予定 
※リアル会場では新型コロナウイルス感染症（COVID-19）対策として、人数制限を行います。 
・主  催︓ 一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会（CESA） 
・公式サイト︓ https://cedec.cesa.or.jp 
※本件に関する一般の方からのお問い合わせ先︓「CEDEC運営事務局」 e-mail︓info@cedec.jp 
 

 
CEDEC2023 受講パスについて  

※レギュラーパスは申込多数の場合抽選を行います。結果は個人の場合ご本人、組織の場合代表者へ 6月 5日(月)に連絡します。 
※レギュラーパスは受講登録に加え「受講したいセッション」アンケートへの回答が必須となります。 
※レギュラーパスは、7月 24日(月)までのご入金が必要です。 
※オンラインパス、ライトパスは、お支払方法が銀行振込の場合、8月 14日(月)までの受講登録及びご入金が必要です。 
それ以降はクレジットカードでの支払いのみとなります。早期割引は 7月 31日(月)23:59 まで。 

 
※詳細は公式サイト（https://cedec.cesa.or.jp/2023）にてご確認ください。 

パス種別 参加可能プログラム 受講登録期間 価格（税込） 
レギュラーパス ・現地でのセッション会場入場（各会場への 

 入場は先着で、人数制限があります） 
・交流ラウンジ入場 
・Developersʻ Night参加（有料・会期中、 
 会場にて先着で販売します） 
・すべてのオンラインセッション視聴 
 (8/23～8/25) 
・タイムシフトセッション視聴 
 (8/24 10:00～9/4 10:00) 
・PERACON への応募 

【先行受付期間】 
 6月 1日(木)～ 
   6月 4日(日)  
 
※以下抽選の場合 
【抽選結果通知】 
 6月 5日(月)中 
【アンケート回答期間】 
 6月 5日(月)～ 
  6月 9日(金)  

通常価格 
 CESA会員／学生 40,700円   

 団体割引 46,200円  
 一般 51,700円  

オンラインパス ・すべてのオンラインセッション視聴 
 (8/23～8/25) 
・タイムシフトセッション視聴 
 (8/24 10:00～9/4 10:00) 
・PERACON への応募 

 7月 3日(月)～ 
   8月 28日(月)12時 

早期割引(7/31 まで)  
 CESA会員／学生 24,200円 

 団体割引 29,700円 
 一般 35,200円 

通常価格 
 CESA会員／学生 29,700円 

 団体割引 35,200円 
 一般 40,700円 

ライトパス ・一部のオンラインセッション視聴 
 (8/23～8/25) 
・PERACON への応募 

 7月 3日(月)～ 
   8月 25日(金)15時 

早期割引(7/31 まで) 
 一律 2,200円 

通常価格  
 一律 3,300円 
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